Elet a kertben 1.

Rajzos dokumentumok készitése

Projekt 2.

5. évfolyam

Informatika orai projekt

2018-2019.



1. A projekt jellemzése

A projekt cime: Elet a kertben 1.

Téma:

Alkalmazdi ismeretek: rajzos, szoveges dokumentumok létrehozasa, mentése.

A projekt idotartama: 7 foglalkozas
A megvalositas helyszinei: informatikaterem, iskolaudvar, otthoni felkésziilés, egyéb helyszin

A projekt tevékenységeinek rovid osszefoglalasa:
A projekt keretében az 5.f osztaly tanuloival rajzos, szoveges dokumentumok létrehozéasat, mentését tanuljuk meg, projektbe dgyazva.

A projekt 6 célja:

Informatika tantargyi célok: Rajzos, szoveges dokumentumok 1étrehozésa, atalakitasa, forméazasa, mentése. Rajzok készitése. Miivele-
tek rajzrészletekkel. Elemi alakzatok rajzolasa, modositasa. A vagolap hasznalata.
Kapcsolat mas miiveltségteriiletekkel: ember és természet (ET), mivészetek (MM), magyar nyelv és irodalom (MA).

A projekt vezetéje: Toth Imre, informatika tanar
A projektet megvaldsito csoport: az 5. f osztaly tanuldibdl alakult csoportok

Fejlesztendo/fejlesztheto kompetenciak, miiveltségteriiletek:

Természettudomanyos kompetencia: a rajzos feladatok a természetismeret tantargyhoz kapcsolodnak, igy tamogatjak az ismeretek
elsajatitasat, gyakorlasat.

Anyanyelvi kompetenciak: szovegfeldolgozas, szovegalkotas, anyanyelvi kommunikécio, szokincsfejlesztés, onallo ismeretszerzo,
onkifejezd készség.

Matematikai kompetencia: idérendiség, logikus gondolkodas, rendszerezd képesség, lényegkiemeld képesség.

Szocialis és allampolgari kompetencia: kreativitas, empatia, tiirelem, egylittmiikodés a csoportmunka soran.

Digitalis kompetencia: Az IKT eszk6zok tudatos haszndlatanak fejlesztése. Komplex informécio eléallitasa, bemutatasa. Internet
hasznalata (keresés, informéciok elemzése, feldolgozésa).

Hatékony 6nallo tanulas: fejleszti a tanulas megszervezését egyénileg €és csoportban egyarant, az idével és az informécioval valo ha-
tékony gazdalkodast is.




2. A projekt részletes leirasa

A projekt soran a tanulok az Alkalmazoi ismeretek tematikus egység céljainak megfelelden rajzos-szoveges dokumentumok létrehozéasahoz sziik-
séges ismereteke sajatitjak el, rajzos gylijteményt hoznak Iétre, képregényt rajzolnak-irnak, prezentaciot készitenek. A témakor bevezetésekor a
tanulok megismerik a kovetelményeket, a tanuldk altal valaszthatéd elemeket . A ,jatékositas” modszerét alkalmazom a teljesitményiik értékelé-
séhez. Atadom résziikre azoknak a feladatoknak a listajat, melyekkel pontokat szereznek, megkapjék a kiilonbozd szint (osztalyzat) eléréséhez
sziikséges ponthatarokat. Minden feladat a Természetismeret tantargy Elet a kertben fejezetéhez tartozik, tankoényvi vagy munkafiizeti rajz, fel-
adat.

A feladatok tobbségét egyénileg végzik, de valaszthatnak paros munkavégzést is (megosztott dokumentumokban végzett munkak) néhany eset-
ben csoportokban is dolgoznak.

A témakor teljesitéséhez megkapjak a hataridot is.

A valtozatos munkavégzés, munkaformak, feladatok soksziniisége, a ,,jatékositas” alkalmat ad az onfeledt, felszabadult, szérakozva tanulésra,
alkotasra. A tananyag-k6zpontlisag helyett alkotdskozpontusag érvényesiil. Az alkotéds folyamata gondolkodasra készteti a tanulokat, 6nallo Gtle-
teket igényel, a kozOsen végzett paros vagy csoportmunka tobbek kozott kommunikécids képességeiket fejleszti.

A tanulok megismerik a szamitogép-kezelés alapjait, a szamitastechnikai kornyezet felhasznaloi szintii kezeléseét.

Szoftverhasznalat: online rajzoléprogramot hasznélnak a rajzok készitéséhez (Google Rajzok, Gravit Designer (online)), bongészéprogramot
informaciok kereséséhez. Levelezprogramot a produktumok elkiildésé¢hez. Megismerik a ,,megosztott” dokumentumokat.
A pedagdgusszerep is valtozik, a foglalkozasok tobbségében tanacsadoi, koordinatori feladata lesz.

Varhato eredmények

A projekt ,,végterméke” rajzgylijtemeény a kerti novényekbdl, képregények, prezentaciok. Gylijtemény a munkaveégézs kozben kapott QR kod
tipusu feladatokbol és dicséretekbdl.

,Melléktermékként” a szorakoztato tanulasi kornyezetben végzett munka emelheti a tanulok tanulas irdnt motivacios szintjét.

A QR kod formajaban kapott szorgalmi feladatok végzése soran kutatdsmodszertani alapismereteik is fejlodnek.




3. Részletes projektterv

Megjegyzés,
gkl 0r o ine Alkalmazott apesolat | kellek, hivat-
Ora- il Kompetencia- | Munka- modszer, pro- | . KapcS().lat az mas tantar: kozasok
sZam F’el.adatok, c’selek- teriilet forma jektoktatasi 1nfor1,nat1ka tan- gyak!(a.l, m?- Feltételek
vési sor, tevékeny- technika targgyal veltségi terii- (thrgyi, sze-
ség letekkel EYL, |
mélyi)
1. Projekt inditasa
A projekt soran 7 6ra | Szocialis és Frontalis Besz¢élgetés. Internethasznalat. | ET: természe- | Informatika
id6tartamban a ter- allampolgari osztaly- Megosztott do- ismeret tan- terem, internet
mészetismeret tan- kompetencia. | munka. kumentumok targy Elet a kapcsolat.
targy tankonyvében, | Természettu- megismerése. kertben fejezet | Google fiok.
munkaflizetében 1évé | domanyos
rajzokat, grafikdkat | kompetencia.
allitjuk el6 rajzolo- Digitalis kom-
programokkal. petencia
Minden feladat pon-
tot ér, a projekt végé-
re Osszegytijtott pon-
tok alapjan torténik
az értékelés. (,,Jaté-
kositas™)
Pontszamok és fel-
adatok ismertetése a
mellékletben.
Rajzkészités: Google | Digitalis kom- | Frontalis Szovegfeldolgo- | Alkalmazasok http://www.pro
Rajzok, Paint, Gravit | petencia osztaly- zas a proped.hu | inditasa, munka ped.hu/hirek/g




o Megjegyzés,
Foglalkozas cime Alkalmazott Kapesolat | yepigk, hivat-
Ora- Idotartam Kompetencia- | Munka- médszer, pro- | . Kapcsolat az mas tantar- kozasok
szZam F'el.adatok, c'selek- teriilet forma jektoktatasi mforl,natlka tan- gyak!(a.l, m}.l- Feltételek
vési sor, tevékeny- technika targgyal veltségi terd- (targyi, sze-
ség letekkel 8yl |
mélyi)
Designer (desig- munka, honlaprol mentése. Online oogle-rajzok-
ner.gravit.io) prog- egyéni fel- alkalmazasok hasznalata/
ramok, feliiletek adat. megismerése.
megismereése. https://designer
.gravit.io/
A rajzoloprogramok kezeléfeliiletének megismerése
A Google Rajzok Digitélis kom- | Egyéni Informatika
rajzoloprogram ré- petencia. munka. terem, internet
szei, menlirendszere. | A hatékony, kapcsolat.
onallo6 tanulas. http://www.pro
ped.hu/hirek/g
oogle-rajzok-
hasznalata/
https://designer
.gravit.io/
Elemi alakzatok rajzolasa
A Google Rajzok és | Digitalis kom- | Egyéni Alkotas (a meg- | Megosztott do- MM: Alkotés | Informatika
az online desig- petencia. munka. P4- | tanult sikidomok | kumentumok orome €s szép- | terem, internet
ner.gravit.io rajzolo- | A hatékony, ros munka | felhasznalasa hasznalata. sége. kapcsolat.
program hasznalata. | 6ndllo tanulds. | megosztott | rajzok készité-
Sikidomok rajzolasa, | Esztétikai- dokumen- séhez). http://www.pro
szinezése. Korvonal, | miivészeti tu- | tumokban. | Verseny (pontok ped.hu/hirek/go




Megjegyzés,
Foglalkozas cfme Alkalmazott Kapesolat |y engk, hivat-
Ora- Idotartam Kompetencia- | Munka- médszer, pro- | . KapcS().lat az mas tantar: kozasok
! Feladatok, cselek- . . . . informatika tan- | gyakkal, mii- i
szam o " teriilet forma jektoktatasi , , e . Feltételek
vési sor, tevékeny- technika targgyal veltségi terii- (téreyi, sze-
ség letekkel 8y1, sze
mélyi)
kitoltés. Bittérképes | datossag és gyljtése.) ogle-rajzok-
¢s pixelgrafika. kifejezOképes- hasznalata/
ség.
Szocidlis és https://designer
allampolgéri .gravit.io/
kompetencia.
Természettu-
domanyos
kompetencia.
Elektronikus levele- | Digitalis kom- | Egyéni Verseny (pontok | Elektronikus leve- | MA: levél Google fiok.
z¢s gyakorlasa petencia. munka gyljtése.) lezés. formaja, nyel-
A j6l dolgozé didkok vezete. Meg-
dicséretet QR kod szolitas. He-
formajaban kapjak, a lyedsiras.
kodban 1év6 azonosi-
tot emailben elkiild-
ve kaphatnak szor-
galmi 0tos érdemje-
gyet.
QR kéd minta a mel-
1ékletben.
Osszetett alakzatok
rajzolasa
A rajzprogram meg- | Digitalis kom- | Egyéni Erdeklédés sze- | Rajzprogram MM: manualis | Rajzprogram
ismert lehetdségei- petencia. munka. rinti téma va- haszndlata (vagas, | készség fej- (Google Raj-




Megjegyzés,
Foglal}(ozés cime Alkalmazott K'apcsolflt Kkellék, hivat-
Ora- Idotartam Kompetencia- | Munka- médszer, pro- | . Kapcsolat az mas tantar- kozasok
szZam F'el.adatok, c'selek- teriilet forma jektoktatasi mforl,natlka tan- gyak!(a.l, m}.l- Feltételek
vési sor, tevékeny- technika targgyal veltségi terd- (targyi, sze-
ség letekkel 8yl |
mélyi)
nek alkalmazasa 0s-- | Esztétikai- lasztasa. Aktiv radir, masolas, lesztése, anya- | zok, Gravit
szetett rajzok készi- | miivészeti tu- részvétel sajat beillesztés, men- | gok megisme- | Designer,
tésében. datossag ¢és tanulési folya- tés). rése, alkotasi Paint).
kifejezOképes- matanak alakitad- | Képfajlok tipusai. | technikék gya-
ség. saban. korlasa.
Képregények, torténetek 1.
Kitalalt torténetbol Digitalis kom- | Egyéni Erdeklédés sze- | Rajzprogram MM: manualis | Rajzprogram
képregény készitése. | petencia. munka. P4- | rinti téma va- hasznalata (vagas, | készség fej- (Google Raj-
Esztétikai- ros munka lasztasa. Aktiv radir, masolas, lesztése, anya- | zok, Gravit
miivészeti tu- részvétel sajat beillesztés, men- | gok megisme- | Designer,
datossag €s tanulasi folya- tés). rése, alkotasi Paint).
kifejezéképes- matéanak alakita- | Képfajlok tipusai. | technikdk gya-
ség. séban. korlasa.
Gyakori képfajlok Digitélis kom- | Egyéni Aktiv részvétel | Fajlok tipusa, Gyakorlashoz,
kiterjesztéseli. petencia. munka. sajat tanulasi kiterjesztése. otthoni tanu-
LearningApps tan- folyamatanak lashoz ,,Kiter-
kocka hasznalata. alakitasaban. jesztések
LearningApps
tankocka”
https://learning
apps.org/display
?v=pvccqyydnl6



https://learningapps.org/display?v=pvccqyydn16
https://learningapps.org/display?v=pvccqyydn16
https://learningapps.org/display?v=pvccqyydn16

Megjegyzés,
Foglalkozis cime Alkalmazott Kapesolat | g, hivat-
Ora- Idétartam Kompetencia- Munka- modszer, pro- | . KapcS().lat az mas tantar: kozasok
szZam F'el.adatok, c'selek- teriilet forma jektoktatasi mforl,natlka tan- gyak!(a.l, m?- Feltételek
vési sor, tevékeny- technika targgyal veltségi terii- (téreyi, sze-
ség letekkel EYI |
mélyi)
Képregények, torténetek 2.
Kitalalt torténetbdl Digitalis kom- | Egyéni Erdeklédés sze- | Rajzprogram MM: manualis | Rajzprogram
képregény készitése. | petencia. munka. P4- | rinti téma va- hasznalata (vagas, | készség fej- (Google Raj-
Esztétikai- ros munka lasztasa. Aktiv radir, masolas, lesztése, anya- | zok, Gravit
muvészeti tu- részvétel sajat beillesztés, men- | gok megisme- | Designer,
datossag és tanulési folya- tés). rése, alkotasi Paint).
kifejezoképes- matanak alakita- | Képfajlok tipusai. | technikék gya-
ség. sdban. korlasa.
Prezentacios prog- Digitélis kom- | Egyéni Aktiv részvétel | Prezentacios MA: szbbeli Microsoft Po-
ram hasznalata kép- | petencia. munka. P4- | sajat tanulasi program alkalma- | szovegalkotds. | werPoint prog-
regény bemutatasa- ros munka. | folyamatanak zéasa. Szovegszer- | MM: alkotasi | ram. Google
hoz (Microsoft Po- alakitasaban. kesztés, szoveg technikdk gya- | Didk program.
werPoint, Google formazasa. Képek | korlasa.
Diak) beillesztése.
Prezentacios prog- Digitélis kom- | Egyéni Aktiv részvétel | Prezentacios Microsoft Po-
ram hasznalata isme- | petencia. munka. sajat tanulasi program alkalma- werPoint prog-
retek ellenérzéséhez folyamaténak zéasa. Szovegszer- ram. Google
(PowerPoint, Google alakitasaban. kesztés, szoveg Didk program.
Didk). formazasa. Képek
Igaz-hamis jatékok beillesztése.
ismeretek onellendr-
zéséhez.




Megjegyzés,

Foglalkozs cime Alkalmazott | Kapesolt | kellek, hivat-
Ora- o I(;iotal:taml % Kompetencia- | Munka- modszer, pro- info?‘ll)nc:::)il?a ::n- m:lik:;l :::;,;_ kozasok
szam ¢la il cselel- teriilet forma jektoktatasi ; gyakxal, mt Feltételek
vési sor, tevékeny- technika targgyal veltségi terii- throvi
ség letekkel (targyi, sze-
mélyi)
Projektzaras: Bemutatok és értékelések
Képregények, pre- Digitalis kom- | Egyéni Verseny (ki Prezentaciokészi- | MM: alkotasi | Prezentacioké-
zentaciok bemutata- | petencia. munka. gyljtott a leg- tés. Diavetités technikak gya- | szité progra-
S Esztétikai- tobb pontot a vezérlése prezen- | korlasa. mok.
. — livészeti tu- ' 7). . : szoveg-
A projekt oranlvess muves’zetlr tu projekt alatt?) terrel MA szoveg
datossag és alkotas

zett munkak onérté-
kelése (Google Ur-
lap, melléklet).

kifejezoképes-
ség.
Anyanyelvi
kompetenciak:
szovegfeldol-
goz4as, szoveg-
alkotas, kom-
munikacio,
szokincsfej-
lesztés, isme-
retszerzo, On-
kifejezd kész-
ség.

Empatia, on-
ismeret.




4, Melléklet

4.1. Melléklet: Projektindit6 tajékoztato

Az informati ka Obrearkoko 2e0plé8i.g nroajeard § ulké s ZHiatsés
fogunk tobb programot i s Paint, Wert, &dogleé Rajgok,e5b-k é s z i
ogle D&kumentumok stb).

A feladatokat teljesen o6nall dan valaszthat]j
melyek mindegyike kapcsolatban van @Természetismeret t a n t &let \kertben

fejez ©OAé EEISBOldap w

Az al abbi f el adpontokttr a szerezhette

. Elérheto6
Téma Pontszam maximalis
(feladatonként) .
pontszam
Képregényszerkeszt és 40 120
(pl . Bab Beéci k ablaadbn dcossi r
Rajzok a természet i58mero 15 450
rol . Pontszerzés rajzon
Or azorgdmif el adat ok (dominbo6 5 nincs

A feladatok megol daséaval (az Or ai57pontdt &r a Kk a
i's szerezhett ek, ha a t Hetakestherft é jsenee teli e 2z atneri
0sszes rajzot el készitenétek.

Egyegy f el saalddbrmatibos zl opba irtam a megszerezhe
szamat .

A témakodédr veégén (november kdbzepe ut an) az a
pontokat osztéalyzatokr a:

Ponthatar|Osztalyzat
400-t 6 5
330-399 4
270-329 3
180-269 2
0-179 1
Lesznek tovabhbi megl epet és pont sJzller zési | ehe

10



4.2. Tanuloi képregények

P

Engy hegy?
S
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epesl i
eitt
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Di6 Dani

Egyszer volt. hal nem valt,
voll egyszer egy did.

Did Daninak hiviak,
Magyon kedves voll.

Dig Danit egy Greg gazda
elulieite a kerjgébe.

Maganyos volt egyedil a
fidd a!au.

.'_@
|

\ A

- ——

—

g
I.-'

Pér év miiva azonban szep
ragy didfavd caeperadell

AZ breg gazda a fidnak adott
hanom diat, mapd azl mondla:
-Jal wigysizz ezekre, mert

mindharom vargzservel birl

vagy inkabb meégsem?

Q@
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4.3.

Dicséret QR kod formajaban

Zs. Imola

K. Balint

13



4.4. Tanuléi onértékelés

2010, 10. 12 Biat a kertban 1. projest ertékeléss - Googhs Oriapok

KERDESEK VALASZOK

Elet a kertben 1. projekt értékelése

Keérlek, valaszol] az alabbi kérdésehral

Neved? (A teljes neved ird le! Figyelj a helyesirasi szabalyok

Az "Elet a kertben” témakorben minden elvégzett feladatra pontokat
kaptdl. Megértetted azt, hogy a témakor végén a pontszam alapjan
kapsz osztélyzatot?

Igen, mar ez elejétal
Igen, de ceak néhany dra utdn.

Mem tudiam mi a feladatom.

Valassz az alabbi lehetségek koziil, akar tébbet is.
Magyon sokat kellett dolgozni az &tésére.
Meg tudtamn oldani a feladatokat gy, shogy szerettem volna.

Szerettem volna tibb feladatot elvégezni, de nem sikenil

@ B T .| o H

DApE-/0CE, 00K | COMADITISY | NIgXEVIL G 3H|PSaICAAQOWD4LIOUZONUS_Lne Onredtt 112
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A teljes UGrlap a proped. hu honl ap Projekt 2.
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